Regulamin gry miejskiej ,,Nasza Krowodrza”.

Organizator i realizator gry

1.

2.

Organizatorem gry miejskiej jest Rada 1 Zarzad Duzielnicy V Krowodrza z siedziba
w Krakowie (30-074) przy ul. Kazimierza Wielkiego 112/2.

Realizatorem gry jest agencja ACTIGRA Group z siedziba w Krakowie (30-045) przy
ul. Krolewskiej 1/9.

Termin i Miejsce gry:

1. Gra ,,Nasza Krowodrza” odbedzie si¢ w dniu 16 pazdziernika 2022 r. na terenie Dzielnicy
V Krowodrza.

2. Rozpoczecie rejestracji na pl. Inwalidow — o godzinie 10:30.

3. Rozpoczecie gry na pl. Inwalidéw — start pierwszych 2 druzyn o godzinie 11:00. Pozostale
druzyny rozpoczynaja gre co 5 minut, po 2 druzyny jednoczesnie.

4. Zakonczenie gry zaplanowane jest o godzinie 15:00 na pl. Inwalidow

Cel gry

Celem gry jest przyblizenie uczestnikom historii Dzielnicy Krowodrza.

Uczestnicy

1. Uczestnikami gry miejskiej moga by¢ dzieci i mlodziez, ktére w dniu gry ukonczyly 8 rok

&

zycia oraz osoby doroste. Udzial oséb niepelnoletnich wymaga pisemnej zgody ich prawnych
opiekundw.

Uczestnicy gry dzialaja w druzynie skladajacej si¢ z 3 lub 4 oséb. Minimum jeden uczestnik
kazdej druzyny musi by¢ pelnoletni. Gdy w druzynie jest dwoch uczestnikéw w wieku ponizej
16 roku zycia dopuszczalny jest udzial czwartej osoby:

Gra zaplanowana jest dla maksymalnie 20 (dwudziestu) druzyn.

Uczestnicy sa zobowiazani do przestrzegania w trakcie gry zasad bezpieczenstwa
wynikajacego z przepiséw Kodeksu Drogowego — Prawa o Ruchu Drogowym.

Uczestnicy gry zobowigzani sq do realizacji instrukcji gry oraz wykonywania polecen
animatorow podczas gry.

Udzial w grze jest bezplatny i dobrowolny.

Uczestnicy biora udzial w grze na wlasna odpowiedzialnos¢ i ryzyko, a nieletni uczestnicy na
podstawie pisemnej zgody ich prawnych opieckunéw.

Zgloszenie udziatu w grze

1.

Zgloszenie udzial odbywa si¢ przez formularz zgloszeniowy dostepny pod adresem:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdj2shUKJwyl 3Ghd2WedhbYZIL.M4RAk
mi JOgviHqYFdpVuw/viewform

Zgloszen udzialu w grze mozna dokonywac w terminie od 06 do 15 pazdziernika 2022 r.
Kazdy niepetnoletni uczestnik druzyny przed rozpoczeciem udzialu w grze miejskiej musi
przedlozy¢ na Starcie Gry wydrukowane i podpisane przez jego prawnych opieckunéw
o$wiadczenie zgody rodzica/opiekuna prawnego do uczestnictwo w grze wraz ze zgoda na
wykorzystanie jego wizerunku, ktére jest zalaczone do niniejszego regulaminu.

Kazdy pelnoletni uczestnik gry zobowigzany jest dostarczy¢ podpisane samodzielnie
zalaczone do niniejszego regulaminu oswiadczenia (zgoda na przetwarzanie danych
osobowych, akceptacja regulaminu gry miejskiej, zgoda na wykorzystanie wizerunku).
Zlozenie wymienionych dokumentéw jest dobrowolne, jednak warunkuje udzial uczestnika
w grze miejskiej

Dane osobowe uczestnikow (imig, nazwisko, rok urodzenia, adres email, nr telefonu)
przetwarzane beda zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych jedynie w celu
przeprowadzenia gry miejskiej ,,Nasza Krowodrza". Podanie danych osobowych jest
dobrowolne, jednak warunkuje udzial w grze. Uczestnikom przystuguje prawo dostgpu do
swoich danych, mozliwosci ich poprawiania, zadania zaprzestania ich przetwarzania.



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdj2shUKtJwy1_3Ghd2WgdhbYZLM4RAkmi_J0gviHqYFdpVuw/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdj2shUKtJwy1_3Ghd2WgdhbYZLM4RAkmi_J0gviHqYFdpVuw/viewform

6. Administratorem danych osobowych zbieranych od uczestnikow i zwycigzcdw gry miejskiej
»Nasza Krowodrza” jest ACTIGRA Group z siedziba w Krakowie (30-045), przy ul
Kroélewskiej 1/9.

Zasady gry

1. Gra sktada si¢ z dwoch Etapow:

a. Etapl

1. Uczestnicy w Etapie I na podstawie otrzymanych na starcie materialéw musza odnalez¢
na terenie Dzielnicy V Krowodrza 9 (dziewigé) Stanowisk Gry obstugiwanych przez
Animatorow.

2. Po odwiedzeniu wszystkich Stanowisk Gry uczestnicy uzyskaja wskazéwke, gdzie
mozna otrzymac¢ materialy do II Etapu gry.

3. Limit czasu przeznaczony w Etapie I na wykonanie wszystkich zadan wynosi 90 minut.
Limitu nie mozna przekroczyé. Przekroczenie tego czasu oznacza, ze druzyna nie
bedzie klasyfikowana w tacznej klasyfikacji gry.

b. Etap II

1. Etap II gry wymaga odnalezienia na trasie gry kolejnych 9 (dziewigciu) stanowisk gry
obstugiwanych przez Animatoréw oraz dotarcia na Met¢ gry znajdujaca si¢ na placu
Inwalidow.

2. Limit czasu przeznaczony na wykonanie wszystkich zadan w II Etapie, ktérego nie
mozna przekroczy¢ wynosi 90 minut.

2. Faczny limit czasu na wykonanie wszystkich zadan gry i dotarcie do Mety wynosi 180 minut.

3. Przekroczenie limitu czasu gry oznacza, ze druzyna nie bedzie klasyfikowana w lacznej
klasyfikacji gry.

Punktacja:

1. Druzyny zdobywajq punkty na Stanowiskach Gry obstugiwanych przez animatoréw.

2. Wykonanie kazdego zadania ocenianego przez Animatora punktowane jest w skali od 1 do
10 pkt.

3. W trakcie gry druzyna zobowiazana jest dziata¢ razem. Rozdzielanie si¢ jest niedozwolone.

4. Nieobecnos¢ druzyny na ktérymkolwiek Stanowisku Gry lub niewykonanie zadania na

Stanowisku Gry jest rownoznaczne z dyskwalifikacja druzyny w klasyfikacji wynikéw gry.

5. Na jednym Stanowisku Gry zadanie moga wykonywac tylko dwie druzyny jednoczesnie.

Klasyfikacja:

1. Gloéwny kryterium klasyfikacji jest taczna ilo§¢ punktéw uzyskanych przez druzyne w trakcie
realizacji gry.

2. Druzyny, ktére w klasyfikacji zajma miejsce pierwsze, drugie i trzecie otrzymaja atrakcyjne
nagrody.

3. W przypadku zajecia ex aequo jednego z trzech pierwszych miejsc w klasyfikacji gry
poprzez uzyskanie w trakcie gry takiej samej ilosci punktéw, drugim kryterium klasyfikacji jest
suma wicku trzech najstarszych oséb w druzynie. Przy obliczeniach brany jest pod uwage
wylacznie rok urodzenia. W takim przypadku wygrywa druzyna, ktorej suma wieku jest
mniejsza.

4. Trzecim kryterium rozstrzygnigcia ex aequo jest czas pokonania trasy gry od Startu do Mety.

5. Czas pokonania trasy gry nie jest najwazniejszym kryterium. Aby druzyna zostala
sklasyfikowana musi zmiesci¢ si¢ w ustalonym w Regulaminie limicie czasu gry.

6. Druzyna, ktéra zakonczy gre przed przewidzianym limitem czasu nie uzyskuje z tego tytutu

zadnych dodatkowych punktéw w klasyfikacji gry.

Przebieg gry i realizacja zadan.

1.
2.

Na starcie Gry uczestnicy otrzymaja materialy dotyczace wylacznie I Etapu gry.

Materialy dotyczace II Etapu uczestnicy otrzymaja po wykonaniu wszystkich zadad na
Stanowiskach Gry I Etapu w miejscu wskazanym na podstawie wykonanych Zadan
Samodzielnych.
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3. W materialach I Etapu Gry Organizator wskazuje druzynie na mapie jedynie pierwsze
1 drugie Stanowisko Gry obslugiwane przez animatoréw. Pozostale Stanowiska Gry druzyny
zaliczaja w celu realizacji zadan w dowolnej kolejnosci.

4. Po zaliczeniu zadan na 9 (dziewigciu) stanowiskach druzyna musi zlokalizowa¢ miejsce
w ktorym otrzyma materialy do II Etapu Gry.

5. Po otrzymaniu materialéw do realizacji II Etapu Gry druzyna przystepuje do jego realizacji
w celu ukonczenia gry 1 osiagniecia Mety Gry.

Nagrody:

Zwyciezcy Gry — druzyny, ktére w klasyfikacji zajma miejsce pierwsze, drugie 1 trzecie, otrzymaja
atrakcyjne nagrody: I miejsce — jedna karta podarunkowa o wartosci 600 z1, II miejsce — jedna
karta podarunkowa o wartosci 500 zt; III miejsce — jedna karta podarunkowa o wartosci 400 zt.

Postanowienia konicowe

1.

2.
3.
4

Niniejszy Regulamin obowiazuje w czasie trwania Gry.

Aktualny Regulamin znajduje si¢ na profilu Gry na Facebooku

Wszystkie ewentualne zmiany w Regulaminie beda oglaszane na profilu Gry na Facebooku.
Gra ma charakter Konkursu, ktéry nie podlega przepisom ustawy z dnia 29 lipca 1992 roku
o grach i zakladach wzajemnych (Dz.U. z 2004, Nr. 4, poz 27 z p6zniejszymi zmianami).
Organizatorzy zastrzegaja sobie mozliwo$¢ zmiany niniejszego Regulaminu w przypadku
wystapienia istotnych zdarzen majacych wplyw na organizacj¢ Gry.

Udzial w grze jest bezplatny. Organizatorzy nie pokrywajg kosztéw dojazdu do i powrotu
z Krakowa, ani zadnych innych kosztow.

Wszelkie kwestie sporne zwigzane z przebiegiem gry rozstrzygaja organizatorzy po
zapoznaniu si¢ ze zdaniami stron sporu. Decyzje organizatorow sa ostateczne.

Wypelnienie i wyslanie formularza zgloszeniowego jest réwnoznaczne z przyjeciem
warunkow 1 akceptacjq niniejszego regulaminu.

Wykaz zalacznikow

— Zgoda rodzica/opiekuna prawnego na przetwarzanie danych osobowych;

— Oswiadczenie rodzica/opiekuna prawnego o zapoznaniu si¢ z regulaminem;

— Zgoda rodzica/opiekuna prawnego na uczestnictwo w grze miejskiej, przetwarzanie
1 publikacje danych osobowych;

— Zgoda rodzica/opickuna prawnego na wykorzystanie wizerunku.



Zataczniki do regulaminu Gry Miejskiej ,,Nasza Krowodrza”:

Zgoda na przetwarzanie danych osobowych:

Jay e wyrazam zgod¢ na
przetwarzanie przez realizatora gry, agencje ACTIGRA Group z siedziba w Krakowie (30-045),
przy ul.  Krélewskiej 1/9 moich danych osobowych oraz mojego  dziecka
........................................................................... w celach organizacji
1 przeprowadzenia gry miejskiej: ,,Nasza Krowodrza” oraz udostepnienia informaciji o wynikach

gry oraz publikacji wynikéw wraz z wizerunkiem uczestnikéw na stronach internetowych oraz

portalach spotecznosciowych organizatora i realizatora.

Przyjmuje do wiadomosci, iz Administratorem danych osobowych jest ACTIGRA Group
z siedziba w Krakowie (30-045), przy ul. Krélewskiej 1/9

Posiadam wiedzg, iz podanie moich danych osobowych jest dobrowolne, jednak konieczne do

realizacji celéw, w jakim zostaly zebrane.

imie nazwisko, data

Oswiadczenie o zapoznaniu si¢ z Regulaminem gry:

Os$wiadczam, iz zapoznalem/zapoznalam si¢ z regulaminem gry miejskiej i akceptuje wszystkie

warunki przewidziane w regulaminie gry, w ktérej wezme udzial lub wezmie udzial moje dziecko

imie nazwisko, data



Zgoda rodzica/opiekuna prawnego na uczestnictwo w grze miejskiej, przetwarzanie

i publikacje danych osobowych

Wyrazam zgode na uczestnictwo dziecka ... o
ktérego jestem rodzicem/opickunem prawnym w grze miejskiej pt: ,,Nasza Krowodrza”
organizowane] przez Rade i Zarzad Dzielnicy V Krowodrza z siedziba w Krakowie (30-074) przy
ul. Kazimierza Wielkiego 112/2, a realizatorem agencja ACTIGRA Group z siedziba w Krakowie
(30-045), przy ul. Krolewskiej 1/9, a takze na udostepnienie informacji o wynikach gry oraz
publikacji wynikéw gry oraz z wizerunku uczestnikéw na stronie internetowej organizatora
1 realizatora oraz portalach spolecznosciowych.

Przyjmuje do wiadomosci, iz Administratorem danych osobowych jest realizator gry, agencja
ACTIGRA Group z siedzibg w Krakowie (30-045), przy ul. Krélewskiej 1/9.

Posiadam wiedzg, iz podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak konieczne do realizacji

celow, w jakim zostaly zebrane.

imie i nazwisko, data

Zgoda na wykorzystanie wizerunku:

1. Wyrazam zgode na nieodplatne uzywanie, wykorzystanie i rozpowszechnianie mojego
wizerunku/wizerunku mojego dziecka ..o utrwalonego
jakakolwiek technikaq na wszelkich nosnikach (w tym w postaci fotografii i dokumentacji
filmowej) przez organizatora gry — Rade 1 Zarzad Drzielnicy V Krowodrza z siedzibg
w Krakowie (30-074) przy ul. Kazimierza Wielkiego 112/2 oraz realizatora agencje
ACTIGRA Group z siedziba w Krakowie (30-045), przy ul. Krélewskiej 1/9, na potrzeby gry
miejskiej ,,Nasza Krowodrza”.

2. Niniejsza zgoda jest nieodplatna, nie jest ograniczona czasowo, ilo§ciowo, ani terytorialnie.

3. Na potrzeby gty mdj wizerunek/wizerunek i mojego dziecka moze byé uzyty do réznego
rodzaju form elektronicznego przetwarzania, kadrowania i kompozycji, a takze zestawiony
z wizerunkami innych osob zwlaszcza z innymi uczestnikami gry, moga by¢ cigte,
montowane, modyfikowane, dodawane do innych materialéw powstajacych na potrzeby gry
oraz w celach informacyjnych.

4. Niniejsza zgoda obejmuje wszelkie formy publikacji, w szczegdlnosci rozpowszechnienie
w internecie, zamieszczane w materialach promocyjnych i informacyjnych. Moj
wizerunek/wizerunek mojego dziecka nie moze by¢ uzyty w formie lub publikacji dla mnie
obrazliwej lub narusza¢ w inny sposéb moich débr osobistych.

imie i nazwisko, data



