REGULAMIN KONKURSU
+SREDNIOWIECZNA KROWODRZA”

1. Organizatorem Konkursu jest Mtodziezowy Dom Kultury ,Dom Harcerza”, ul. Rey-
monta 18 w Krakowie.

Projekt realizowany dzieki wsparciu finansowemu Rady Dzielnicy V Krowodrza
w zwigzku z 111 rocznica przytaczenia Krowodrzy do Wielkiego Krakowa.

2. Czas trwania Konkursu: 15 marca - 19 listopada 2021 r.

3. Konkurs przeznaczony jest przede wszystkim dla dzieci i mtodziezy w wieku od 6 do 15 lat:

a.Grupa wiekowa mtodsza (klasy szkoty podstawowej od | do IlI)
b.Grupa wiekowa starsza (klasy szkoty podstawowej od IV do VIII)
W tej kategorii mozliwy bedzie takze udziat rodzinny.

KONKURS SKIEROWANY JEST DO MIESZKANCOW KRAKOWA.

ZGLOSZENIA KONKURSOWE:
4. Aby wziac udziat w Konkursie nalez wykonac:

Grupa wiekowa mtodsza (klasy szkoty podstawowej od | do I11)

a) LEPORELLO («ksiazeczka sktadajaca sie jak harmonijka, spotykana jako ilustrowa-
ne wydawnictwo dzieciece, druk reklamowy lub katalog». Przyktad: https:/kreatywna-
pedagogika.wordpress.com/2020/02/12/leporello/). Otwieranie poszczegdlnych
stron leporello i zarazem zamykanie innych to jak odstanianie kolejnych tajemnic, cie-
kawostek, historii - zachecamy do skorzystania z naszej Bazy Wiedzy - dostepnej na:
https: /www.mdk-dh.krakow.pl/aktualnosci/970-sredniowieczna-krowodrza-baza-wiedzy,
przeszukaniu Internetu, starych zdjeé, ksigzek, itp. i stworzenia wtasnego leporello,
wypetnionego rysunkami, zasuszonymi roslinami, zdjeciami, krétkimi tekstami i innymi
Waszymi pomystami.

Praca musi dotyczy¢ historii Dzielnicy V Krowodrza od sredniowiecza do wspétcze-
snosci. Kazdy uczestnik moze nadestaé 1 leporello.

Grupa wiekowa starsza (klasy szkoty podstawowej od IV do VIII)

b) PROJEKT GRY PLANSZOWE) dotyczacy historii Dzielnicy Krowodrza

od $redniowiecza do wspétczesnosci (przyktad: https:/kreatywnewrota.pl/czy-wiesz-
-jak-zrobic-gre-planszowa/#page-content). Proponowane tematy: ,Duchacy”, ,Mty-
néwka Krélewska", ,Ogrody Krowoderskie". Materiaty pomocnicze dla uczestnikéw
znajduja sie w Bazie Wiedzy:https:/www.mdk-dh.krakow.pl/aktualnosci/970-sre-
dniowieczna-krowodrza-baza-wiedzy.

Kazdy uczestnik lub grupa moga nadestac 1 projekt gry: opis, zasady, plansza wraz
z elementami, w zaleznosci od pomystu.

Projekt mozna wykona¢ indywidualnie, grupowo (max. 3 osoby w zespole) oraz rodzin-
nie - poza kategoria wiekowa.

5. Prace nalezy przesta¢ na adres Organizatora:
Mtodziezowy Dom Kultury ,Dom Harcerza”

ul. Reymonta 18
30-059 Krakow

Nie pézniej niz do 19 listopada 2021 r. Baza wiedzy

6. Nalezy podaé dane kontaktowe (adres pocztowy, e-mail, nr telefonu). Podanie
danych jest dobrowolne, ich brak uniemozliwi jednak przestanie nagréd i udziat
w samym Konkursie.

7. Opiekun dziecka dotacza do zgtoszenia klauzule informacyjna. Klauzula informacyj-
na i formularz oswiadczenia znajduja sie na koricu Regulaminu.

NAGRODY:

8. Jury Konkursu, wytonione przez Organizatora, wybierze najciekawsze zgtoszenia
w obu kategoriach i nagrodzi je nagrodami specjalnymi i wyréznieniami. Postanowie-
nia Jury s3 niepodwazalne i ostateczne.

ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU:
9. Ogtoszenie wynikow i wysytka nagrod nastapi po zakoriczeniu przyjmowania zgto-
szen, nie pdzniej niz 30 listopada 2021 roku.

10. Wystawa i prezentacja projektéow gier nastapi w dniach 01.12.2021r. -
15.01.2022r.

Wernisaz wystawy z udziatem gosci bedzie uzalezniony od sytuacji epidemiczne;j.
Informacje podamy na stronie internetowe;.

POSTANOWIENIA KONCOWE:

10. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ publikacji najciekawszych zgtoszen kon-
kursowych na swojej stronie www oraz profilu FB i Instagramie z podaniem imienia
autora.

11. Zgtoszenia przestane poczta nie beda zwracane. Mozna je odebrac po ich prezen-
tacji w siedzibie Organizatora: MDK ,Dom Harcerza”, ul. Reymonta 18. Mail kontakto-
wy: fotofilm.mdkdh@gmail.com

12. Akceptacja Regulaminu Konkursu oznacza zgode na przetwarzanie danych osobo-
wych wytacznie do celu Konkursu.




